
Verkennen van kansen voor en 
door Immersieve Technologie



Vorige keer – Metaverse, platform van de toekomst?

What happens in the Metaverse does not stay in the Metaverse

• Kansen voor Nederland: gebruikers, bedrijven, 
overheid

• Verantwoord, veilig, soeverein: controle over onze 
virtualiteit

• Onderzoek en opleiding: XR als systeemtechnologie 
en de Metaverse als klaslokaal
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Vorige keer - XR en immersive technology

Source: Carrasco, Moisés & Chen, Po-Han. (2021).



Vorige keer - Metaverse

”A network of interconnected virtual worlds with the following 
key characteristics: Presence, Persistence, Immersion and 
Interoperability. Metaverse is the next iteration of the internet 
enabled by several converging technologies such as XR, AI, Web 
3.0, neuro-technologies, optics, bio-sensing, robotics, computer 
graphics, hardware, and network capabilities.”

Consumer metaverse Industrial metaverse Enterprise metaverse

Metaverse stack

Sources: XRSI, Deloitte



Vandaag – setting the scene

• Nieuwe headsets

• Nieuwe (big tech) spelers

• Nieuwe (?) visies

Sources: Apple, Meta, Microsoft



Vandaag – setting the scene: XR en immersieve
technologie in Nederland

• Onderzoek naar immersieve technologie (kennisinstellingen)

• Ontwikkeling van immersieve content en ervaringen (creatives, bedrijven)

• Maatschappelijke adoptie en risico’s (kennisinstellingen, overheid)

• Ontwikkeling van immersieve technologie (bedrijven)

• Toepassen van immersieve technologie (bedrijven, overheid, onderwijs, publieke diensten)



Onderzoek naar immersieve technologie



VIDEO !
•



Ontwikkeling van immersieve content en ervaringen

“De Creative Industries Immersive Impact Coalition (CIIIC) beoogt, met een 
investering van 275 miljoen euro over de looptijd van 5 jaar, vanaf 2030 een 
impact van minstens 5 miljard euro per jaar te realiseren met Immersive
Experiences (IX).”

Source: CIIIC



Maatschappelijke adoptie en risico’s

• Wie gaat de Metaverse bouwen?
• Wie heeft (toegang tot) mijn biometrische data?
• Surveillance capitalism, constant reality capture
• Real, (deep) fake of real(ly) fake…?
• Zero-distance economy: als afstanden verdwijnen, 

kan je overal werken



Ontwikkeling van immersieve technologie



Toepassen van immersieve technologie



Virtual
Collaboration Space

@Distance

Remote Assistance
Remote Work



NL ecosystemen voor immersieve technologie



Immersieve technologie – economisch perspectief

Kostenverlaging: 
ontwerpen en testen 
van producten in een 
virtuele omgeving

Ontbundeling: 
verschuiving van fysieke productie 
naar software en virtuele 
producten en componenten

Productiviteit: 
beheren van 
complexe taken 
wordt eenvoudiger 

Platform effecten: 
schaalbaarheid van 
grote platformen; 
virtuele marktplaats

Werkgelegenheid: 
nieuwe 
vaardigheden, 
nieuwe beroepen

Duurzaamheid: 
nieuwe vormen van 
reizen en werken 
worden mogelijk

Kennistransfer: 
snellere overdracht van 
vaardigheden met een grotere 
retentie van leereffecten

Kostenverlaging: Productiviteit: Platform effecten: Duurzaamheid:

Werkgelegenheid: Ontbundeling: Kennistransfer: 



Immersieve technologie – Europese dimensie

EC strategie rondom Web 4.0 en Virtual Worlds
• Sturen van de digitale transitie rondom immersive tech (en AI, en …)
• Garanderen van een open, veilige, betrouwbare, eerlijke en inclusieve digitale 

omgeving voor burgers, bedrijven en overheden

Source: 



Tot slot: van virtuele voorloper naar echte innovator?

• Breng het gefragmenteerde onderzoekslandschap (verder) bijeen; werk aan inzicht 
in de status en ontwikkelingen van immersieve technologie in Nederland

• Versterk het XR ecosysteem door sterke(re) verankering van immersieve technologie 
faciliteiten en kennis in innovatiehubs ism. innovatieve bedrijven

• Stimuleer brede participatie van bedrijven in onderzoek naar gebruik- en adoptie 
door eindgebruikers

• Zorg voor spin-off van sterke positie van Nederland in de contentmarkt (CIIIC!)
• Zorg dat de digitale infrastructuur is voorbereid op immersieve toepassingen (FNS!)



Tot slot: laat je (nog meer) inspireren!
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