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Juridische en ethische aspecten Metaverse

Dient de verwachte doorbraak van immersieve
technologie te leiden tot aanpassingen van de 
bestaande reguleringskaders en wettelijke 
voorschriften en zo ja, op welke wijze? 
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Wat is de goederenrechtelijke status van NFTs en virtuele goederen?

Heeft een DAO rechtspersoonlijkheid?

Hoe maken we verschillende metaverses interoperabel?

Wat gebeurt er met je avatar na je overlijden?



Disclaimer



Categorisering negatieve effecten

1. Schadelijke en illegale gedragingen in virtuele werelden; 

2. Schadelijke gevolgen door het gebruik van immersieve technologieën in de fysieke wereld; 

3. Schadelijke effecten ingegeven door het gebruik / misbruik van immersieve technologieën;

4. Misbruik van immersieve technologieën door derden, en

5. Sociaal-maatschappelijke vraagstukken



Effecten op ons gedrag

• Virtuele en Verrijkte ervaringen

• We leren door ervaring

• Virtuele ervaringen beïnvloeden gedrag
• VR Therapie 
• VR training

• Media schema’s onderscheiden ‘echt’ en ‘onecht’

• Korte termijn effecten zichtbaar, onduidelijk of er langere termijn effecten zijn



1. Schadelijke gedragingen in virtuele
werelden
• foto-realistische avatars (ook van bekenden)

• ‘Belichaming’ in avatar roept vragen op
• Proteus effect

• Virtuele aanranding / verkrachting

• Uitingsdelicten



2. Gevolgen in de fysieke wereld

• Afleiding / gevaarzetting door gebruik immersieve
technologieën

• Gevaar in het verkeer

• ‘Virtueel vandalisme’



3. Schadelijke effecten door het gebruik

• Agressie

• Grensoverschrijdend (seksueel) gedrag

• Verslaving

• Vervreemding 



4. Misbruik door derden

• Intiem beeld van menselijke reacties en gedrag

• Beïnvloeding (nudging) en manipulatie



5. Sociaal-maatschappelijke vraagstukken

• Omgangsvormen

• Verdwijnen intersubjectief referentiekader



Wat nu?

• Sturen op verantwoordelijk ontwerp (value sensitive
design)

• Verantwoordelijkheid platform aanbieders en andere 
tussenpersonen

• Aanpassing wet- en regelgeving (?)

• Nauwgezet monitoren en begeleiden 
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